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Das erste eigene Smartphone Q“') Einleitung

Viele Volksschulkinder in Osterreich und Deutschland verfiigen
bereits Uber ein eigenes Handy bzw. Smartphone. Neben den
zahlreichen Funktionen am Gerat bietet das Internet vielfaltige
Angebote, die fiir Kinder sehr spannend sind. Leider fehlt oft
Vorwort das gemeinsame, reflektierte Gesprach mit den Bezugsperso-
nen der Kinder und so sind versteckte Kosten, unhofliches Ver-
halten oder Mobbing keine Seltenheit. Mit diesem Unterrichts-
block sollen verschiedene Aspekte zum verantwortungsvollen
Umgang mit dem eigenen Telefon angesprochen werden.

Schulstufe Empfohlen fir die 3./4. Schulstufe

« Sachunterricht
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= sozialwissenschaftlicher, technischer und wirtschaft-
licher Kompetenzbereich

= zentrale fachliche Konzepte: Identitat, Diversitat, In-
teressen und Macht, Entwicklung, Dauer und Wandel,
Lebenswelt, Systeme und Wechselwirkungen, Ursachen

und Konsequenzen

e = Anwendungsbereiche 3. Klasse: Produktion und Handel

= Anwendungsbereiche 4. Klasse: Vergangenheit - Gegen-
wart - Zukunft, Information und Social Media, Entwick-
lung und Veranderung
« Deutsch ((Zu-Héren) und Sprechen, Lesen, Verfassen von
Texten, (Recht-)Schreiben und Sprachbetrachtung)

« Mathematik (Grofien, Operationen)

+ Die Schiler:innen sind zur Reflexion ihrer persénlichen
Bedlirfnisse, 6konomischen Méglichkeiten und Werthaltun-
genin der Lage.

Kompetenzen + Die Schiler:innen bedenken die Folgen des eigenen Kon-
stz €t sma e Tt Wid Yol sum- und Wirtschaftsverhaltens und kdnnen ihrem Ent-

braucher/innenbildung BMBF, Juni 2015 . .
wicklungsalter entsprechend verantwortlich (...) handeln.

vgl. tibergreifendes Thema Wirtschafts-/ « Die Schiler:innen reflektieren und relativieren den Ein-

Finanz- und Verbraucher/innenbild ) :
R fluss von Medien und Werbung auf das eigene Denken und
It. Fachlehrplan Sachunterricht 2023,
Handeln.

www.paedagogikpaket.at
+ Die Schiiler:iinnen kennen AusmaR und Auswirkungen der
Verwendung und Vernetzung digitaler Daten und gehen mit
ihren personlichen Daten verantwortungsbewusst um.

+ Spiel- und bewegungsorientierte Methodenvielfalt

Anliegen
LSES « Forderung des selbststandigen Arbeitens
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+ Verantwortung tibernehmen fiir das eigene Tun & Handeln

 Inder Klasse und mit Mitschiler:innen lGber das Smartpho-
ne ins Gesprach kommen

+ Erfahrungen der Schiiler:innen einbeziehen

+ Wesentliche Begriffe wie z.B. Akku, Vertrag oder Internet
kennen lernen bzw. wiederholen Gefiihl fir Geld entwi-
ckeln, Einblick bekommen, welche Dinge beim Smartphone
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Anliegen wie viel kosten
+ Erkennen, dass nach der Anschaffung noch weitere, regel-
maRige Kosten anfallen.
« Bewusst machen, dass das Smartphone etwas kostet, so-
wie den Unterschied von Einmal-/Folgekosten erkennen
+ Aspekte zum verantwortungsvollen Umgang mit dem eige-
nen Telefon kennenlernen und fiir sich selber ableiten.
Hmtergrunde"fur + Das erste eigene Smartphone
Lehrkrafte
+ Geld, Wirtschaftskreislauf, Taschengeld
Mogliche + Internet, Werbung, Computerspiele, Medien
Anschlussthemen

. A « K Haush
im Unterricht ostenplanung, Haushaltsplanung

+ Gemeinschaft und Soziales

Diese besteht aus Bastelvorlagen und Anleitungen, mit denen
eine Stadt oder ein Stadtteil nachgestellt wird. Damit kénnen
Kinder spielerisch und ganzheitlich Verbraucher:innenbildungs-
themen kennenlernen und beurteilen.

Download und Bestellmdglichkeit unter
www.konsumentenfragen.at/spielstadt

Spielstadt Volksschule
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Quellen & Links

Biicher:
Spitzer, Manfred (2012). Digitale Demenz. Wie wir unsere Kinder
um den Verstand bringen. Miinchen: Droemer

Haeusler, Johnny/Haeusler, Tanja (2015). Netzgemiise: Auf-
zucht und Pflege der Generation Internet. Miinchen: Random
House

Internetquellen

Medienpadagogischer Forschungsverbund Sidwest (mpfs).
KIM-Studie 2022. Kindheit, Internet, Medien. Basisuntersu-
chung zum Medienumgang 6- bis 13-Jahriger. Stuttgart.
www.mpfs.de/studien/kim-studie/2022

Education Group GmbH. 00. Kinder-Medien-Studie 2024. Linz.
www.edugroup.at/detail/9-ooe-kinder-medien-studie-2024.
html

Broschiire ,Telefon und Internet. Was Verbraucher:innen wis-
sen sollten“ (2022).
www.konsumentenfragen.at/konsumentenfragen/Zentra-
le_Elemente/Materialien/Telefon_und_Internet._Was_Verbrau-
cher-innen_wissen_sollten.pdf

Kostenfalle Mobile Gaming (2024).
www.sozialministerium.at/Services/Neuigkeiten-und-Termine/
Archiv-2024/mobile-gaming-studie.html

Osterreichisches Institut fir angewandte Telekommunikation.
Konsumentenschutz im Mobile Gaming (2024)
www.sozialministerium.at/dam/jcr:928c7543-9c03-4c2e-89f4-
41balldb572b/2024_06_06%20Konsumentenschutz_Mobi-
le_Gaming_FINAL.pdf

www.saferinternet.at, www.klicksafe.de, www.handysektor.de
www.konsumentenfragen.at, www.rataufdraht.at
www.schulpsychologie.at, https://pekg.at

Aktuelle Tests von Geraten und Tarifen unter:
www.konsument.at -> Suchbegriff ,Smartphone®
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