Begriffsspiel
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Methode

Schulstufe
« Empfohlen fiir 3./4. Schulstufe

Facherbezug

+ Sachunterricht (sozialwissenschaftlicher,
technischer und wirtschaftlicher Kompe-
tenzbereich)

Unterrichtsphase
+ Einflihrung

Anliegen
+ Spielerischer Einstieg

+ Wiederholen bzw. Kennenlernen erster Be-
griffe rund um das Thema Smartphone

Kenntnisse und Fertigkeiten

+ Die Kinder kdnnen die Begriffe, je nach
gewahlter Spielart, mit eigenen Worten um-
bzw. beschreiben.

Dauer
« 10 bis 20 Min.

Unterrichtsmittel
+ Material Smartphone Begriffe [1-3]

Vorbereitung

+ Kartchen mit Begriffen [1-3] ausdrucken (pro
Gruppe ein Set)

Ablauf

+ DieKinder teilen sich in Kleingruppen zu je 3
bis 4 Kindern auf.

+ Die vorbereiteten Kartchen werden so an die
Gruppen verteilt, dass die Begriffe darauf fiir
die Schiiler:innen nicht erkennbar sind (z.B.
verkehrt auflegen, in eine Schachtel oder
eine Tasche legen etc.).

= einfache Variante: Ein:e Schiler:in zieht
einen Begriff und umschreibt ihn mit ei-

genen Worten, ohne den Begriff selbst zu
nennen. Die anderen Gruppenmitglieder
versuchen den Begriff zu erraten.

= schwierige Variante: Ein:e Schiiler:in um-
schreibt den Begriff mit eigenen Worten,
ohne den Begriff selbst und auch die vier
darunter angegebenen Wérter zu verwen-
den. So muss z.B. Smartphone erklart
werden, ohne dass die Worter Smartpho-
ne, Telefon, Foto, App und Handy verwen-
det werden.

+ Ist der Begriff unbekannt, darf ein neuer
gezogen werden.
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+ Wurde der Begriff durch die Gruppenteilneh-
mer:innen erraten, bekommt ein anderes
Kind einen neuen Begriff und erklart diesen.
Dieser Vorgang wird in der Gruppe so oft
wiederholt, bis alle Kartchen verwendet
wurden.

» Zum Abschluss fragt die Lehrkraft im Ple-
num, welche Begriffe nicht erraten wurden
bzw. unbekannt waren, und erklart diese.

« Variante: Je nach Klassenklima/Vorlieben
der Schiiler:innen wird nicht in Kleingruppen
gearbeitet, sondern jeweils einzeln vor der
ganzen Klasse erklart.

+ Variante: Mit Schnelligkeit/als Quiz mit
Sieger:in.

+ Variante: eigene Begriffe ergénzen, die den
Kindern aktuell bekannt sind bzw. die sie
beschaftigen (z.B. Apps, Spiele 0.3.)

Idee zur Weiterarbeit:
Die Begriffe bei Bedarf ndher ausfiihren bzw.
diskutieren. Wie z.B.
= Was wisst ihr schon, wenn es um Smart-
phone-Fotos geht?

= Welches Zubehor habt ihr bei eurem
Smartphone?

= Welche Kindersuchmaschinen kennt ihr?
= Welche Spiele spielt ihr/findet ihr gut?

= USW.
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Begriffe: Material Smartphone Begriffe [1-3] = Vertrag: Tarif, Kosten, Handy, Jahre

fen Laufzeit, leer, Aufladen, Strom = Zubehor: Kopfhorer, Hillle, Lautsprecher,

= Anbieter: Netz, Funk, Gerat, Vertrag Handy

= Anrufen: Telefonieren, Eltern, Freunde,
Freiminuten Anmerkungen

= Aufladen: Steckdose, Kabel, Akku, Laufzeit

= Autokorrektur: schreiben, Korrektur, Vor-
schlag, argerlich

= Display: Glas, kaputt, Reparatur, Touch-
screen

= Downloadvolumen: Tarif, Internet, Daten-
menge, Gigabyte
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= Foto: Bild, Kamera, Snapchat, hochladen

= Freiminuten: Telefonieren, anrufen, Ver-
trag, geschenkt

= Gratishandy: 0-Euro, Werbung, Vertrag,
teuer

= Handy: Smartphone, Telefon, Foto, App

= Handyhiille: Schutz, Handy, Gerat, Ge-
schaft

= Internet: surfen, Download, Computer,
W-LAN

= Kindersuchmaschine: eingeben, Internet,
Frage

= Kopfhorer: Musik, horen, Zubehor, Ohren

= Kosten: Rechnung, Gerat, Vertrag, Eltern

= Nachricht schreiben: Freunde, SMS, tip-
pen, Instagram

= Notruf: Pin-Code, Polizei, Feuerwehr,
Rettung

= Notrufnummer: Hilfe, Polizei, Feuerwehr,
Rettung

= Rechnung: Euro, Monat, bezahlen, Handy

= Reparatur: Sturz, Bruch, Display, Handy

= Smartphone: Telefon, Foto, App, Handy
= Spiel: Handy, gratis, kaufen, bezahlen

= Telefonieren: Reden, anrufen, Telefon-
nummer, Freiminuten
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