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eSchulstufe
•	 Empfohlen für 8./9. Schulstufe

Fächerbezug
•	 Digitale Grundbildung, Informatik, Geografie 

und wirtschaftliche Bildung, Geschichte und 
Politische Bildung

Unterrichtsphase
•	 Einführung

Komplexitätsgrad
•	 Einfach

Anliegen
•	 Einstieg ins Thema

•	 Assoziationen zum Thema KI sammeln

•	 Mithilfe eines Videos klären, was KI bedeutet 

Kenntnisse und Fertigkeiten
•	 Eigene Assoziationen zu KI benennen

•	 Anhand eines Videos verstehen, was unter KI 
derzeit verstanden wird

Dauer
•	 15 bis 30 Min.

Unterrichtsmittel
•	 Hintergründe Künstliche Intelligenz [1–4]

•	 Material Künstliche Intelligenz in 5 Minuten 
erklärt [1–2]

Vorbereitung
•	 Die (im Ablauf vorgeschlagenen) Videos sich-

ten, auswählen und zum Abspielen vor der 
Klasse vorbereiten

•	 Bei Bedarf das Video-Transkript im Material 
Künstliche Intelligenz in 5 Minuten erklärt 
[1–2] für die Schüler:innen zur Verfügung 
stellen

Ablauf
•	 Es werden 3 Sessel aufgestellt. Die Lehrkraft 

eröffnet:  „Ich bitte eine oder einen von 
euch, sich auf den mittleren Sessel zu setzen. 
Wir stellen uns dann vor, dass diese Person 
für eine künstliche Intelligenz spricht. Sie 
beginnt mit der Frage: „Ich bin eine KI. Wer 
oder was passt zu mir?“ Alle anderen den-
ken darüber nach. Dabei werden uns einige 
Ideen einfallen. Zwei Schüler:innen dürfen 
dann auf den Stühlen links und rechts Platz 
nehmen und ihre Ideen bzw. Antworten  zu 
der Frage nennen (z.B. die Begriffe Computer 
und Science-Fiction).  
Die Person in der Mitte entscheidet, wer 
zurück auf den Platz in der Klasse geht und 
wer bleibt (z.B. jene:r mit dem Begriff Com-
puter), und nimmt dann selbst beim Rest der 
Klasse Platz. Die Person, die bleibt, rückt in 
die Mitte.  
Nun wird von der neuen Person in der Mitte, 
ausgehend von ihrem Gedanken, wiederum 
gefragt (z.B.: „Ich bin ein Computer. Wer 
passt  zu mir?“) und zwei weitere Schüler:in-
nen neben links und rechts Platz. 
Auf diese Art und Weise sammeln wir Ideen 
zu dem, was wir mit dem Wort Künstliche 
Intelligenz verbinden.

•	 Auf diese Art werden 3 bis 4 Durchgänge ge-
macht. Dann wird mit der Frage „Ich bin eine 
KI. Wer passt zu mir?“ neu gestartet. Insge-
samt soll ca. 5-mal neu gestartet werden. So 
werden die Assoziationsketten nicht zu lang 
und bleiben mit dem Thema KI verbunden.

Variante:
Die vorhandenen Assoziationen der Schüler:in-
nen könnten auch mit Hilfe einer Mindmap 
gesammelt werden. 
•	 Abschließend wird mit Hilfe eines Videos 

umrissen, was derzeit als künstliche Intelli-
genz bezeichnet wird:

MethodeKI und was wir damit verbinden 1/2
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eAnmerkungen 

Methode

DSRF Kids (2023). Künstliche Intelligenz: 
Beispiele, Chancen und Gefahren (11:14): 
www.youtube.com/watch?v=hFb2eKJA-
vhA

D youknow (2018). Künstliche Intelligenz in 
5 Minuten erklärt (4:51): 
www.youtube.com/watch?v=3RsmRM-
qX2IY

DWeitere Videos finden sich z.B. in einer 
Sammlung des Schweizer Rundfunks und 
Fernsehens zum Thema „KI im Unter-
richt“: 
www.srf.ch/sendungen/school/medi-
en-und-informatik/ki-im-unterricht-ku-
enstliche-intelligenz-ein-videodossier-fu-
er-die-schule

•	 Abschließend wird in einem Plenumsge-
spräch (mit oder ohne Visualisierung) ge-
sammelt, wie die Schüler:innen eine künstli-
che Intelligenz beschreiben würden. Z.B.:

D zentrale Attribute

DTechniken

DEinsatzgebiete

DAbgrenzungen

Tipps zur Weiterarbeit
•	 Ein Quiz zum Thema KI: 

www.jugendportal.at/faktencheck-ki/ki-quiz

•	 Weitere Lehr-/Lernszenarien zum Thema 
Künstliche Intelligenz finden sich z.B. unter:  
https://edumakerspace.fll.wien/edumind-
set-lehr-lernszenarien/lehr-lernszenari-
en-zu-kuenstlicher-intelligenz-und-tinke-
ring-making (2024-10-23)

•	 Auseinandersetzung mit den Begriffen Intel-
ligenz, Kognition, Denken (evtl. Entwicklung 
der Kognitionswissenschaft, Intelligenzfor-
schung)

•	 Auseinandersetzung mit dem Thema Mess- 
und Steuerungsstechnik, z.B. in der Robotik.

2/2KI und was wir damit verbinden
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