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Methode

Schulstufe
•	 Empfohlen für 10./11. Schulstufe

Fächerbezug
•	 Politische Bildung, Wirtschaft, Religion/

Ethik, Deutsch, Kommunikation/Projektar-
beit/Soziales Lernen

Unterrichtsphase
•	 Einführung

Komplexitätsgrad
•	 Einfach

Anliegen
•	 Assoziationen zum Thema Medien sammeln

Kenntnisse und Fertigkeiten
•	 Den Begriff Medien digital oder mündlich 

bestimmen können. 

Dauer
•	 10 Min.

Unterrichtsmittel
•	 Beamer, Computer mit Internetzugang

•	 Ein Tool wie z.B. www.mentimeter.com oder 
https://answergarden.ch

•	 Internetfähige Geräte für Schüler:innen

Informationen in Einfacher Sprache
•	 Bei Bedarf ist ein Text zum Thema Medien-

Konsum in Einfacher Sprache auf der 
Website des Sozialministeriums verfügbar:  
www.konsumentenfragen.at/
einfachesprache

Vorbereitung
•	 Digitale Variante: Falls noch kein Account 

besteht, z.B. bei Mentimeter oder einer 

anderen Anwendung wie z.B. Answergarden 
anmelden.

•	 Mit der Anwendung vertraut machen und 
eine Folie („slide“) als Word Cloud zum 
Thema „Was verbindet ihr mit dem Begriff 
Medien?“ erstellen.

•	 Den Schüler:innen einen Internetzugang er-
möglichen (Internetfähige Geräte der Schule 
organisieren oder die Schüler:innen verwen-
den ihre Smartphones und evtl. das WLAN 
der Schule)

•	 Alternative zur digitalen Variante: Eine Mind-
map an der Tafel erstellen. Als Überschrift 
die Frage „Was verbindet ihr mit dem Begriff 
Medien?“ an die Tafel schreiben. 

Ablauf
•	 Die mit Mentimeter vorbereitete Folie zum 

Thema Medien wird z.B. per Beamer präsen-
tiert.

•	 Die Schüler:innen gehen auf die genannte 
Webseite, geben den Code ein und posten 
ihre Beiträge möglichst mit einzelnen Stich-
wörtern.

•	 Häufiger genannte Beiträge werden dabei 
größer dargestellt.

•	 Das Ergebnis wird von der Lehrkraft und 
den Schüler:innen kurz kommentiert bzw. 
interpretiert.

Anmerkungen
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