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Material
Welche Spiele kenne ich? –  
Auflösung

Klassische Spiele
Computer/  

Konsolenspiele
(online/offline)

Wett- und 
Glücksspiele

Brettspiele
D Risiko, Schach, Dame, Müh-

le, Go, Mensch ärgere dich 
nicht, Siedler von Catan, 
Backgammon, Monopoly, 
Halma, Scrabble, Malefiz ...

Kartenspiele
D Uno, Skat, Canasta, 

Quartett, Schwarzer Peter, 
Mau-Mau ...

Geschicklichkeitsspiele
D Billard, Tischfußball, Darts, 

Murmelspiel, Mikado, Zau-
berwürfel, Tangram ...

Bewegungsspiele/Sport
D Fangspiele, Versteckspiele, 

Ballspiele, Fußball, Volley-
ball, Tischtennis, Basket-
ball ...

Rollenspiele
D Dinner and Crime
D Die Werwölfe von Düster-

wald
D etc.

Genres
D Fun & Gesellschaftsspiele
D Jump & Run
D Lernspiele
D Rennspiele
D Sportspiele
D Actionspiele
D Adventures Strategiespiele
D Simulationen
D Rollenspiele
D etc.

Im Handel
D Lotto/6 aus 45
D Toto
D Rubbellose, Brieflose

Casino
D Roulette
D Black Jack
D Poker
D Baccara
D Bingo
D Seven-Eleven
D Einarmiger Bandit
D Videopoker

Spielhallen
D Geldspielautomaten
D Glücksspielautomaten

Wettbüros/Sportwetten
D Wetten auf Ergebnis der ös-

terreichischen Fußballliga
D Hunderennen
D Pferderennen (Traber)

Glücksspiele im Internet
D Online-Casinos (Roulette, 

Black Jack, Craps, Poker, 
Red Dog, Wild Fruits, Wür-
felpoker ...)

D Lotto-Online (Lotto, Toto, 
Rubbellose, Bingo, Euro-
millionen, Brieflos ...)

D etc.

Hinweis: 
Computerspiele sind für viele Kinder und Jugendliche heute selbstverständlicher Bestandteil ihrer 
Freizeitgestaltung. Ohne die nötige Information fällt es Eltern und Lehrkräften oftmals schwer, gute 
Computer- und Konsolenspiele zu erkennen. Orientierungshilfe bietet die Bundesstelle für Positiv-
prädikatisierung von Computer- und Konsolenspielen, kurz BuPP genannt. Diese veröffentlicht 
eine laufend aktualisierte Liste guter Spiele sowie weiterer Informations- und Serviceangebote zum 
Thema unter folgendem Link: https://bupp.at. 
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